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DUNGEONS & DRAGONS
KLASSE : ALTER R
._ 2. EDITION
GESINNUNG GRORE
STUFE - GEWICHT : Grundwert Belastung Wert  Wurff
Leicht
RASSE : AUGENFARBE : MaRig
Schwer
HEIMAT : HAARFARBE : Aulerst
Dauerlauf mal 2
GOTTHEIT : GESCHLECHT : Rennen mal 3
Rennen mal 4
Rennen mal5
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m
Treffer- Schad. Zul. Stemm- Tiiren St. verb/Gatt.
ST chance  mod. Traglast verm. Gffnen anheben
Reaktions- Fernwaffen- Ausweich- Lahmu ng/Gi_ft/
G E modifikation modifikation modifikation Todesmag|e
Zus. Korperl. Wiedererw. RW gegen Regeneration Zauberstabe/
KO TP Schock chance Gift Stecken/Ruter]
Anz. der Hochst. Zauber Hochstzahl Imunitét gegen Verstemerung
I N Sprachen Zaubergr. verst. der Zauber lllusionen Verwandlung
— — Odemwaffen
Mod.gegen Zusétzliche 1234 56 7 Chancef. Immunitat g.
WE Magie Zauber Fehlg. Zauber
Zauber
Hochstzahl Grund- Reaktions-
C H der Gefolgsleute loyalit&t maodifikation
Modifikation Rettungswurf
Waffe Ang. | ETWO | Schaden M Schaden G [ R.W. K R.W. M RW.G | G.W. | GroRe| W.W. | Init
RK Faktoren Modi Ristungsart M. Bonu Gewich
Mod.RK
Uberrascht
Ohne Schild
Ricken
Spezielle Fahigkeiten Chance Waffenfertigkeiten Normale Fertigkeiten Wurf
Spezialisierung
Muntionsart Stuck Sprachfertigkeiten
Zauber oder Ahnliches Stiick Personlichkeitsprofil
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