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CHARAKTER : 
 
KLASSE              : ALTER                 : 

GESINNUNG     : GRÖßE                : 

STUFE                 : GEWICHT           : 

RASSE                : AUGENFARBE   : 

HEIMAT             : HAARFARBE      : 

GOTTHEIT         : GESCHLECHT    : 

Grundwert Belastung Wert Wurf 
Leicht    
Mäßig    
Schwer    
Äußerst    
Dauerlauf mal 2   
Rennen mal 3   
Rennen mal 4   
Rennen mal5   
Springen o.A.:             m m.A.:             

m 

 

 Lähmung/Gift/ 
Todesmagie 

 

 Zauberstäbe/ 
Stecken/Ruten 

 

 Versteinerung 
Verwandlung 

 

 Odemwaffen 
 

 

 Zauber 
 

 

Modifikation  Rettungswurf 

Waffe Ang. ETW0 Schaden M Schaden G R.W.  K R.W. M R.W. G G.W. Größe W.W. Init 
            
            
            
            
            
            

Faktoren Modi Rüstungsart M. Bonus Gewicht 
Mod.RK     
Überrascht     
Ohne Schild     
Rücken     

RK 

 

Spezielle Fähigkeiten Chance 

  
  
  
  
  
  
  
  

Waffenfertigkeiten 

 
 
 
 

Spezialisierung 

 
 
 

Normale Fertigkeiten Wurf 

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

Sprachfertigkeiten 
 
 
 
 
 
 
 
 

Muntionsart Stück 

  
  

Persönlichkeitsprofil 

 
 
 
 
 

Zauber oder Ähnliches Stück 

  
  
  
  
  


